LE FLOU DE BOUGE

Guy Robert



LE FLOU DE BOUGE

Flou produit par le mouvement
de lI'objectif pendant I'exposition




LE FLOU CINETIQUE

Flou produit par le mouvement
de I'objet pendant I'exposition




LE FLOU DE BOUGE

Flou produit par le mouvement
de lI'objectif pendant I'exposition

* Vitesse lente (0,6 s)
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Flou produit par le mouvement
de I'objectif pendant I'exposition

* Vitesse lente (0,6 s)
 Bougé rapide de |'appareil




LE FLOU DE BOUGE

Flou produit par le mouvement
de |I'objectif pendant I'exposition

* Vitesse lente (0,6 s)
* Bouge rapide de l'appareil
* |SO bas (125)




LE FLOU DE BOUGE

Flou produit par le mouvement
de lI'objectif pendant I'exposition

* Vitesse lente (0,6 s)

 Bouge rapide de |I'appareil

* |SO bas (125)

* Angle de visée étroit (64 mm)




LE FLOU DE BOUGE

Flou produit par le mouvement
de lI'objectif pendant I'exposition

* Vitesse lente (0,6 s)

* Bouge rapide de l'appareil

e |SO bas (125)

 Angle de visée étroit (64 mm)
Peu importe I'appareil (RX10)




LE FLOU DE BOUGE

On élimine la clbture!







LE FLOU DE BOUGE




LE FLOU DE BOUGE
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De |'evocation... ... a I'abstraction



Jean-Christophe Tanguy
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Silveira Saulo : Outras palavras
Jean-Christophe Tanguy : Plumes




L EXEMPLE DES PEINTRES
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Richard Morin Mark Rothko

Richard Morin : Plénitude
Mark Rothko : No. § - No. 22 (1950)
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Pierre Soulages

Richard Dubure : Snow Dream

Pierre Soulage (1994)



TRAITERLAPHOTO o
EN ARTISTE PEINTRE SN

Posttraitement (Lightroom 6)

1. Recadrer au besoin




TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Posttraitement (Lightroom 6)

1. Recadrer au besoin

2. Définir la plage des blancs et des noirs

(alt + curseur)

Histogramme v
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TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Posttraitement (Lightroom 6)

1.
2. Définir la plage des blancs et des noirs

Recadrer au besoin

(alt + curseur)

Jouer avec la clarté (curseur)
et la netteté (pinceau)

Histogramme v




TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Posttraitement (Lightroom 6)

4. Nuancer hautes lumieres et ombres
( # contraste/exposition)

Histogramme v




TRAITER LA PHOTO SN
EN ARTISTE PEINTRE | _JSEEN

Posttraitement (Lightroom 6)

4. Nuancer hautes lumieres et ombres

( # contraste/exposition)
Jouer avec la température, la teinte

et la vibrance ( # saturation)

5.




TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Parametres Qutils Affichage Fenétre Aide

Ajouter a la collection rapide et suivantes

Posttraitement (Lightroom 6)

Atteindre le dossier de |a bibliotheque

Modifier dans

6. Faire pivoter I'image

Créer une copie virtuelle

(rotation horaire/antihoraire) [ o

Rotation horaire

Inversion verticale

Définir le marqueur
Definir la note
Deéfinir les libellés de couleur

Enregistrer les métadonnees dans le fichier
Lire les metadonnees depuis le fichier

Supprimer |la photo...
Supprimer la photo et I'envoyer dans la Corbellle...
Supprimer les photos rejetées...




TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Parametres QOutils Affichage Fenétre
Ajouter a la collection rapide et suivantes

Posttraitement (Lightroom 6)

Atteindre le dossier de |a bibliotheque

Modifier dans

6. Faire pivoter I'image

Creer une copie virtuelle

(rotation horaire/antihoraire)

! Inversion horizontale

7. Inverser I'image T

Définir le marqueur
Définir la note

(verticalement/horizontalement) e

Enregistrer les métadonnées dans le fichier
Lire les metadonnees depuis le fichier

Supprimer la photo... X}
Supprimer la photo et I'envoyer dans la Corbeille... \ {3 <
Supprimer les photos rejetées... 38 &I




TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Posttraitement (Lightroom 6)

8. Appliguer des masques, etc.

Histogramme v




Filtre gradué /

dégrade
linéaire

TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE
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Histogramme V¥
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Traitement :

4

Temperature
Teinte

Exposition
Contraste

Hautes lumieres
Ombres

Blancs

Noirs

Clarte
Vibrance
Saturation

Réinitialiser Fermer

Reglages de base ¥

Couleur Noir/blanc

BB: Telle quelle ~

4 450
+ 26

Tonalité Auto

= - 0,35
[ — 0

Présence

‘-_
-
bl

« Filtre gradué » dans Lightroom 6
« Degradeé linéaire » dans Lightroom Classic




TRAITER LA PHOTO
EN ARTISTE PEINTRE

Posttraitement (Lightroom 6)

8. Appliguer des masques, etc.

9. Continuer dans Photoshop
ou dans une autre application



EXEMPLE

Histogramme ¥
| |

150125  6099mm  F/11 Vs

L1 Photo d'origine

28 Op(0) Wl (©) C

Reglages de base ¥

Traitement : Couleur Noir/blanc
BB : Telle quelle ~

A

Tempeérature ——é—— — 4950

Teinte o | + 23

Tonalité Auto

Exposition - > _ 0,00

Contraste ——é&—— 0

Hautes lumiéres - —————@§——— 0

Fichier RAW

Clarté P : 0
Vibrance - s - 0
Saturation - —— 0

Définir la plage des blancs et des noirs
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Histogramme V¥
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150125 60.99 mm f111 6 S

Photo d'origine

=y H ey 1
I O - i 4
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Reglages de base ¥

Traitement : Couleur  Noir/blanc

5 BB : Telle quelle ~
4

Temperature - 4950
21— N + 23

Tonalité Auto
Exposition - = 3 - 0,00
Contraste - Y - 0
Hautes lumieres & 0
Ombres & - 0
Blancs — rS - + 24
N — : - 45

Saturation - > - — 0

Jouer avec la clarté et |a netteté
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Histogramme V¥
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150125 6099mm /11 Yes
'] Photo d'origine

l@onoe

Reglages de base v

Traitement : Couleur  Noir/blanc
BB: Telle quelle +
s
Temperature E — 49850
Teinte - +23

Exposition
Contraste .
Hautes lumieres =
Ombres
Noirs &—  -45
Présence
Clarte — &  +48
Vibrance o—— 0
Saturation ———é ' 0

Nuancer la clarté et le contraste



EXEMPLE

Histogramme ¥

150 125 60.99 mm fin %S
] Photo d'origine

@ onoe

Réglages de base ¥

Traitement : Couleur  Noir/blanc

fempeérature ——

Exposition
Contraste — #* | +23

Hautes lumiéres TS | 0
Ombres ———é&—— 0
Blancs  ———¢»- | + 24
o, e —45

Jouer avec la température, la teinte et la vibrance
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Recadrer



EXEMPLE

Version finale 1 Version finale 2
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REALISATIONS
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REALISATIONS
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Sonia Delaunay Andrée-Guy Robert




REALISATIONS
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André-Guy Robert

Analogie geometrique
Marcel Duchamp : Nu descendant I'escalier




Andrée-Guy Robert
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Richard Dubure : Snow Dream

Analogie d’atmosphere



REALISATIONS

Rembrandt André-Guy Robert

Analogie de couleurs
Rembrandt : autoportrait
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Pierre Soulages Andre-Guy Robert

Analogie structurelle
Pierre Soulages : 1994
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REALISATIONS
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REALISATIONS
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FLOUS DE BOUGE

Andre-Guy Robert

Flickr

Album « Expériences »




